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 सारांश: 
भाषेचे अÅयापन हे िवīाÃया«¸या मानिसक आिण भािषक िवकासासाठी अÂयंत महßवाचे 

आहे.पारंपåरक िश±ण पĦतीत मूÐयमापनाची ÿिøया अनेकदा ÿकट व लेखी Öवłपात असते, जी 
िवīाÃया«¸या एकसार´या कौशÐयांवर आधाåरत असते.तथािप, आधुिनक तंý²ान आिण नवीन िश±ण 
पĦतéमुळे मूÐयमापनाचे Öवłप अिधक Óयावहाåरक, संवादाÂमक आिण िविवध कौशÐयांवर आधाåरत बनले 
आहे.िवīाÃया«¸या संÿेषण, लेखन, वाचन आिण उ¸चार कौशÐयांचे मूÐयांकन करÁयासाठी आधुिनक 
मूÐयमापन साधनांचा वापर अिधक पåरणामकारक ठł शकतो.भाषा अÅयापनात आधुिनक मूÐयमापन 
साधनांचा वापर िवīाÃया«¸या समú िवकासाला उ°ेजन देतो.तंý²ाना¸या साहाÍयाने मूÐयांकन अिधक 
सुसंगत, वÖतुिनķ आिण ÿभावी होऊ शकते.यामुळे िवīाÃया«¸या भािषक, लेखन, वाचन, आिण संवाद 
कौशÐयांमÅये ल±णीय सुधारणा होऊ शकते.तरीही, िश±कांना या साधनांचा योµय वापर करतांना 
िवīाÃया«¸या िविवध गरजांचा िवचार करणे महßवाचे आहे.याचा योµय वापर केÐयास, िश±ण ÿणालीमÅये 
एक नवा øांितकारी बदल घडवता येईल. 
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ÿÖतावना: 

भाषा अÅयापन ह े िवīाÃया«¸या ÓयिĉमÂव िवकासासाठी अÂयंत महßवाचे आह,े कारण भाषा ही िवचार Óयĉ 
करÁयाची आिण संवाद साधÁयाची ÿमखु साधन आह.े पारंपåरक मÐूयांकन पĦतéमÅये िश±क िवīाÃया«चे ²ान वधªन 
करÁयासाठी लखेी परी±ा, ÿकÐप, आिण इतर साधने वापरत असतात. परंत,ु काळानसुार िश±ण ÿणालीमÅये मोठे बदल 
झाले आहते आिण आधिुनक तंý²ाना¸या मदतीने मÐूयांकनाची ÿिøया अिधक गितशील, ÿभावी, आिण ससुगंत बनली 
आह.ेआधिुनक मÐूयांकन साधनांचा वापर िवīाÃया«¸या श±ैिणक आिण भािषक ÿगतीचे मÐूयांकन करÁयासाठी अनेक 
नव े मागª खलेु करतो. यामÅये िडिजटल साधने, ऑनलाइन ÈलॅटफॉÌसª, गेम-आधाåरत मÐूयांकन, आिण कृिýम 
बुिĦम°े¸या मदतीने िवĴेषण केले जात आह.े या साधनांचा वापर िवīाÃया«¸या िविवध भािषक कौशÐयांवर ल± क¤ िþत 
करत, Âयांना अिधक सिøय, संवादाÂमक आिण वयैिĉकृत िश±ण अनभुव दÁेयास मदत करतो. 
ही आधिुनक मÐूयांकन पĦती पारंपåरक पĦतé¸या तुलनते अिधक लविचक आिण िविवधतेला ÿोÂसाहन दणेारी ठरली 

भाषा अÅयापनात आधुिनक मूÐयमापन साधनांचा वापर: एक अËयास 
 

डॉ. संजय माधवराव मराठे 
ÿभारी ÿाचायª, 

पिĲम खांदेश भिगणी सेवा मंडळाचे मिहला िश±णशाľ महािवīालय,नंदूरबार 
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आह.ेिवīाÃया«ना Âयां¸या ±मतांचा िवकास करÁयासाठी योµय मागªदशªन िमळवता येते.यामळेु भाषा िशकवÁयाची ÿिøया 
अिधक उ°म होऊ शकते. याच कारणामळेु भाषा अÅयापनात आधिुनक मÐूयमापन साधनांचा वापर अिधक महßवाचा 

ठरतो.सÅया¸या िश±णातील आवÔयकता ल±ात घेता, या संशोधनाचा उĥशे आधिुनक मÐूयांकन साधनांचा वापर आिण 
Âयाचे ÿभावी पåरणामांचा अËयास करण ेआह.े 

   भाषा अËयासात ऑनलाइन मÐूयमापन साधने (Online Assessment Tools): 
आधिुनक तंý²ाना¸या मदतीने भाषा अËयास आिण मूÐयांकनाची ÿिøया अिधक सलुभ, ÿभावी आिण 

लविचक बनली आह.े पारंपåरक मÐुयमापन पĦतéपे±ा ऑनलाइन मूÐयांकन साधने (Online Assessment Tools) 
िवīाÃया«¸या िशकवणीला अिधक इटंरेि³टÓह, अिभÿेरक आिण Âवåरत ÿितसाद देणारी बनवतात. ही साधने िश±कांना 
िवīाÃया«चे ÿगतीचे ÿमाणांकन करÁयासाठी एक स±म आिण वळे बचत करणारा मागª देतात. 
ऑनलाइन मÐूयांकन साधनांचा वापर िवīाÃया«ना Âयां¸या लेखन, वाचन, बोलण ेआिण शĦुलेखन कौशÐयांचे मÐूयांकन 
करÁयासाठी केला जातो.या साधनांचा उपयोग फॉम¥िटÓह आिण सममिॅटÓह मÐूयांकनासाठी, तसेच िवīाÃया«ना Âवåरत 
फìडबॅक देÁयासाठी केला जातो. 
ऑनलाइन मÐूयांकन साधनांचे ÿकार: 

1. Google Forms:-Google Forms ह ेएक अÂयंत लोकिÿय आिण साधे ऑनलाइन मÐूयांकन साधन आहे. 

या¸या मदतीने िश±क ÿĳपिýका, ि³वझ, सव¥±ण तयार कł शकतात, आिण िवīाÃया«ना ते ऑनलाइन पूणª 

करÁयाची सोय दतेात. यामÅये िवīाÃया«ना Âवåरत पåरणाम आिण फìडबॅक िमळतो, ºयामळेु Âयांची िशकÁयाची 
ÿिøया सधुारते. 

2. Kahoot!:-Kahoot! एक गमे-आधाåरत िश±ण Èलॅटफॉमª आह ेºयाचा उपयोग िवīाÃया«चे ²ान मोजÁयासाठी 

आिण Âयांना अिधक इटंरेि³टÓह पĦतीने िशकवÁयासाठी केला जातो. िवīाथê ि³वझस, पोÐस, आिण 
गॅिमफाइड अ ॅि³टिÓहटीमÅये भाग घऊेन Âयां¸या भािषक कौशÐयांचे मÐूयांकन करतात. 

3. Quizizz:-Quizizz ह े दसुरे एक लोकिÿय ऑनलाइन ि³वझ टूल आह े ज े िवīाÃया«ना वगेवगेÑया ÿकारचे 

ि³वझ आिण चाचÁया घेÁयाची संधी दते.े याचा वापर िश±क िवīाÃया«चे लखेन, वाचन आिण शÊदावली 
कौशÐयांचा अËयास करÁयासाठी कł शकतात. िवīाÃया«ना खळेा¸या Öवłपात िशकवण े Âयांना आकिषªत 
करते. 

4. Moodle:-Moodle एक पणूª लिन«ग मनॅजेम¤ट िसÖटीम (LMS) आह े जी िश±कांना िवīाÃया«चे ऑनलाइन 

मÐूयांकन करÁयासाठी मदत करते. यामÅये िश±क िवīाÃया«चे काम, लेखन, वाचन, आिण Óयाकरणाची चाचणी 
कł शकतात. या¸याĬारे िश±क िवīाÃया«ना Âयां¸या ÿगतीचे िवĴेषण करÁयासाठी सहज टूÐस िमळव ू

शकतात. 
5. Edmodo:-Edmodo ह े एक LMS आह े ज े िवīाÃया«ना िश±ण आिण संवाद साधÁयासाठी िडिजटल 

Èलेटफॉमª ÿदान करत.े िश±क Âयावर ि³वझ, चाचÁया, úेड्स आिण इतर मÐूयांकन साधने सेट कł शकतात. 
याचा उपयोग िवīाÃया«¸या भािषक ±मतेचे मÐूयांकन करÁयासाठी होतो. 



 Peer Reviewed Refereed Journal                                            ISSN : 2278 – 5639 
  Global Online Electronic International Interdisciplinary Research Journal (GOEIIRJ)                       

    {Bi-Monthly}                  Volume – XII              Issue – II                March - April 2023 

                                                        

 48        IIFS Impact Factor : 6.125                                      www.goeiirj.com                                                Page  

6. Padlet:-Padlet एक इटंरेि³टÓह िडिजटल बोडª आह ेºयावर िवīाथê आपले िवचार, लेखन, आिण ÿेझ¤टेशÆस 

शअेर कł शकतात. िश±क िवīाÃया«¸या लेखन, उ¸चार, आिण िवचार मांडÁया¸या ±मता तपास ूशकतात. या 

साधनाचा उपयोग मु́ यतः िवīाÃया«¸या संवाद कौशÐयांचे मÐूयांकन करÁयासाठी होतो. 
7. Flipgrid:-Flipgrid एक िÓहिडओ आधाåरत श±ैिणक साधन आह ेज ेिवīाÃया«ना िÓहिडओ पोÖट करÁयाची 

संधी दतेे. याचा वापर िश±क िवīाÃया«चे बोलणे, उ¸चार, आिण संवाद कौशÐयांचे मÐूयांकन करÁयासाठी कł 
शकतात. िवīाÃया«ना तंý²ानाĬारे अिभÓयĉì करÁयाची संधी िमळते. 

8. Socrative:-Socrative ह ेएक ऑनलाइन मÐूयांकन साधन आह ेज ेि³वझ आिण चाचणी तयार करÁयासाठी 

वापरले जाते. यामÅये िश±क िवīाÃया«ना िविवध ÿकारचे ÿĳ (MCQs, ओपन-एडेंड) िवचाł शकतात, आिण 
िवīाÃया«ना Âवåरत फìडबॅक िमळवता येते. ह े साधन िवīाथê आिण िश±क यां̧ यातील संवाद साधÁयासाठी 
उपयोगी ठरते. 

 

ऑनलाइन मूÐयांकन साधनांचे फायदे: 
1. Âवåरत फìडबॅक: 

ऑनलाइन मÐूयांकन साधनांĬारे िवīाथê Âवåरत Âयांचे पåरणाम पाहó शकतात, ºयामळेु िशकÁयाची ÿिøया 
अिधक कायª±म आिण गितमान होते. यामळेु Âयांना Âयां¸या ýटुी सधुारÁयाची आिण योµय मागªदशªन घÁेयाची 
संधी िमळते. 

2. लविचकता आिण वेळेची बचत: 

ऑनलाइन मÐूयांकन साधने कोणÂयाही वेळेस, कोणÂयाही िठकाणी िवīाÃया«ना उपलÊध होतात, Âयामळेु 
िशकवणीचे वळेापýक अिधक लविचक आिण िवīाÃया«साठी सोयीचे बनते. 

3. िविवध ÿकारे मूÐयांकन: 

ऑनलाइन साधने िविवध ÿकार¸या मÐूयांकन पĦतéचा वापर कł शकतात, जसे कì मिÐटपल चॉईस ÿĳ, 

उघड्या ÿĳांची उ°रे, िÓहिडओ ÿेझ¤टेशन, आिण गेम-आधाåरत मÐूयांकन. यामळेु िवīाथê िविवध कौशÐयांवर 
काम करतात. 

4. डेटा ůॅिकंग आिण िवĴेषण: 

या साधनां¸या मदतीने िश±क िवīाÃया«¸या कामाचे िडटेÐड ůॅिकंग कł शकतात. यामळेु Âयांना ÿÂयेक 
िवīाÃयाª¸या ÿगतीवर अिधक ल± ठेवता येते, आिण वयैिĉकृत फìडबॅक देण ेसोपे होते. 

5. सुरि±तता आिण गोपनीयता: 

ऑनलाइन मÐूयांकन साधने िडिजटल Öवłपात काम करतात, जे सरुि±त असतात. िश±क व िवīाÃया«Ĭारे डेटा 
गोपनीयता सिुनिĲत केली जाते. 

 

ऑनलाइन मÐूयांकन साधनांचा वापर भाषा अÅयापनात एक ÿभावी मागª आह.े ह ेसाधन िवīाÃया«चे ²ान, कौशÐय 
आिण ÿगती मोजÁयासाठी अिधक सोयीÖकर, पारदशªक, आिण ससंुगत बनवतात. िश±कांसाठी Ļा साधनांचा वापर 
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केÐयास, ते िवīाÃया«¸या िशकवणी¸या ÿिøयेला सुधाł शकतात आिण िवīाÃया«ना Âवåरत, वयैिĉकृत फìडबॅक देऊ 
शकतात. यामळेु भाषा अÅयापनात एक नवा यगु सुł होतो, ºयात तंý²ाना¸या मदतीने िश±ण अिधक संवादाÂमक आिण 

कायª±म बनते. 

   भाषा अÅययनात लिन«ग मनॅेजम¤ट िसिÖटÌस (LMS): 
  लिन«ग मॅनेजम¤ट िसिÖटÌस (LMS) ह े श±ैिणक उिĥĶ साधÁयासाठी वापरली जाणारी िडिजटल ÈलेटफॉÌसª 

आहते. LMS िवīाÃया«ना ऑनलाइन िश±ण, मÐूयांकन, संवाद, आिण िशकवणी सामúी¸या िवतरणासाठी मदत करते. 
भाषा िश±णात, LMS चा वापर िवīाÃया«¸या ÿगतीचे िनरी±ण, फìडबॅक देणे, िशकवणी सामúी िवतåरत करण ेआिण 
िवīाÃया«चे संवाद कौशÐय वाढवण ेयासाठी अÂयंत उपयĉु ठरतो.LMS ही एक अशी ÿणाली आह ेजी िश±ण संÖथा, 
िश±क, आिण िवīाÃया«ना एक मचं ÿदान करते ºयावर Âयांचे सवª श±ैिणक संवाद, मÐूयांकन, अËयासøम, आिण अÆय 
श±ैिणक काय¥ एकिýत केली जातात. िविवध LMS ÈलॅटफॉÌसªचा वापर भािषक िश±णा¸या िविवध पैलूंवर ÿभावीपणे 
काम करÁयासाठी केला जाऊ शकतो. 
 

LMS चे ÿमुख ÿकार: 

1. Moodle: 

 Moodle एक ओपन-सोसª LMS आह,े जो िविवध शालेय िकंवा िवīापीठीय उिĥĶांसाठी वापरला 
जातो. ह ेÈलॅटफॉमª िश±कांना भाषा िश±णासाठी ससुºज केलÐेया चाचÁयां, फोरम, ऑनलाइन ि³वझ, 
आिण इतर श±ैिणक साधनांचा वापर करÁयाची सिुवधा दते.े िवīाÃया«ना भाषे̧ या िशकवणीसाठी 
वगेवेगÑया ÿकार¸या काया«ची आिण चाचÁयांची सोय ÿाĮ होते. 

2. Google Classroom: 

 Google Classroom ह ेएक अÂयंत लोकिÿय LMS आह ेºयाचा वापर िश±क आिण िवīाÃया«मÅये 
संवाद साधÁयासाठी आिण िशकवणी सामúी िवतरणासाठी केला जातो. या¸या मदतीन,े िश±क 
िवīाÃया«ना भाषा िशकवÁयासाठी सामúी, ÿोज³ेट्स, ि³वझ, वकª शीट्स व इतर संसाधन ेिवतåरत कł 
शकतात. िवīाÃया«ना Âयां¸या कामावर Âवåरत फìडबॅक िमळते. 

3. Canvas: 

 Canvas एक मजबतू आिण वापरÁयास सोपे LMS आह,े ज े िशकवणी सामúी तयार करण,े ि³वझ 

आिण परी±ण आयोिजत करण,े तसेच िवīाÃया«ची ÿगती ůॅक करÁयासाठी वापरले जाते. यामÅये 
इिंटúेटेड असलेÐया संवाद साधनांचा उपयोग िश±क िवīाÃया«ना भाषा अËयासासाठी सहाÍय कł 
शकतात. 

4. Blackboard: 

 Blackboard ह े एक Óयावसाियक LMS आह े ºयाचा वापर िवīापीठे आिण शालये ÓयवÖथांमÅये 
Óयापकपण ेकेला जातो. यामÅये भाषा अÅयापनासाठी िशकवणी सामúी, पाठ्यøम, úेिडंग, आिण इतर 
मÐूयांकन साधनांचा समावेश असतो. 
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5. Edmodo: 

 Edmodo LMS चा वापर शालेय िश±णात केला जातो. यामÅये िश±क िवīाÃया«ना भाषेचे अÅययन, 

काय¥, आिण इतर श±ैिणक कृÂयं िवतåरत कł शकतात. िवīाÃया«ना एका सरुि±त आिण संवादाÂमक 
वातावरणात िशकÁयाची संधी िमळते. 

 

LMS ¸या फायदे: 
1. सामúीचे सुलभ िवतरण: 

 LMS ¸या मदतीने िश±कांसाठी िशकवणी सामúी िवतåरत करणे अÂयंत सोपे होते. िविवध टूÐस 
(ÿेझ¤टेशन, िÓहिडओ, PDF, इÂयादी) िवīाÃया«ना एकाच िठकाणी ÿाĮ होतात, ºयामळेु Âयांच ेभािषक 
कौशÐय सधुारत.े 

2. तुम¸या गतीने िशकणे: 

 LMS मÅये िवīाÃया«ना आपली िशकवणी गती िनयंिýत करÁयाची ±मता असते. ते कधीही आिण 
कुठेही िशकू शकतात, ºयामळेु Âयां¸या ÓयिĉमÂव िवकासात लविचकता येते. 

3. वैयिĉकृत िश±ण: 

 LMS मÅये ÿÂयेक िवīाÃयाªचे ÿगतीचे ůॅिकंग केल े जाते, ºयामळेु िश±कांना ÿÂयेक िवīाÃयाª¸या 
कायª±मतेनसुार Âयांना वयैिĉक फìडबॅक दÁेयाची संधी िमळते. यामळेु Âयांच े िशकÁयाच े अनभुव 
अिधक ससुगंत आिण ÿभावी बनतात. 

4. इटंरएि³टÓह साधने: 

 LMS मÅये िविवध इटंरेि³टÓह साधने असतात ºया िवīाÃया«ना संवाद साधÁयास, इतर िवīाÃया«शी 
चचाª करÁयास, आिण ÿाÂयि±क करतांना िशकÁयास ÿोÂसािहत करतात. उदाहरणाथª, फोरम, चॅट, 
आिण गॅलरी असे उपकरण ेिवīाÃया«¸या समिवचार ±मता वाढवतात. 

5. ऑनलाइन मूÐयांकन: 

 LMS चा वापर शालेय मÐूयांकनासाठी अÂयंत ÿभावी आह.े ते िविवध ÿकारां̧ या चाचÁयांची 
(MCQs, ओपन-एडेंड ÿĳ, ÿेझ¤टेशन, इÂयादी) सिुवधासĦुा देते. िवīाÃया«ना िशकवणी दरÌयान Âयांच े
²ान कसे समजते ते तपासता येते, आिण Âयांना Âवåरत फìडबॅक िमळतो. 

6. वेगवेगÑया भाषा साधनांचा वापर: 

 LMS वर िविवध भाषा साधनांचा वापर केला जाऊ शकतो. उदाहरणाथª, भाषेचे Óयाकरण, शÊदावली, 
उ¸चार, आिण लेखन कौशÐये सधुारÁयासाठी िश±क िवīाÃया«ना िविवध मÐटीमीिडया साधन े
उपलÊध करतात, ºयामळेु िवīाÃया«ची समज अिधक गतीने होते. 

 

LMS ¸या वापराचे आÓहान:े 
1. तंý²ानाची आवÔयकता: 

 LMS चा ÿभावी वापर करÁयासाठी िवīाÃया«कडे योµय तंý²ान आिण इटंरनेट कनेि³टिÓहटी असण े
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आवÔयक आह.े अनेक िवīाÃया«ना तýं²ाना¸या या सिुवधांची उपलÊधता नसेल तर Âयांना िशकÁयास 
अडचण येऊ शकते. 

2. ÿवेशाची अडचण: 

 LMS ÿणाली वापरÁयासाठी िवīाÃया«ना आवÔयक कौशÐय असण े आवÔयक आह.े काही 
िवīाÃया«ना ऑनलाइन लिन«गमÅये अडचणी येऊ शकतात, आिण Âयामळेु Âयांचा िशकÁयाचा अनभुव 
ÿभािवत होऊ शकतो. 

3. ůॅिकंग आिण िवĴेषणाची मयाªदा: 

 LMS ÿणालीमÅये मािहतीचे ůॅिकंग आिण िवĴेषण अÂयंत ÿभावी असले तरी, िश±कांना 
िवīाÃया«¸या मानिसकतेचा समज िमळवणे आिण Âयां¸या अडचणéचे िनराकरण करण े काहीवळेा 
कठीण होऊ शकते. 

लिन«ग मनेॅजम¤ट िसिÖटÌस (LMS) ह े भाषा िश±णात अÂयंत ÿभावी साधन ठł शकतात. ते िवīाÃया«¸या 
िशकÁया¸या ÿिøयेला अिधक इटंरअिॅ³टÓह, गितशील आिण वैयिĉकृत बनवतात. LMS ¸या मदतीने िश±क 
िवīाÃया«चे मÐूयांकन सहजपण े कł शकतात आिण Âयांना Âवåरत फìडबॅक दऊे शकतात. तथािप, याचे सवª फायदे 
िवīाÃया«¸या तंý²ानावर आधाåरत कौशÐयांवर अवलंबनू असतात. Âयामळेु, LMS चा वापर अिधक ÿभावी 

बनवÁयासाठी िश±ण संÖथांनी तंý²ाना¸या वापराचे योµय ÿिश±ण िवīाÃया«ना िदले पािहजे. 

   भाषा अËयासात फॉम¥िटÓह आिण सममिॅटÓह मÐूयमापन (Formative and Summative Assessment): 
  िश±ण ÿिøयेत मÐूयमापन (Assessment) एक अÂयंत महßवाची भिूमका बजावते.िवīाÃया«¸या ²ान, कौशÐय 
आिण ÿगतीचे मÐूयांकन करÁयासाठी िविवध ÿकार¸या मÐूयांकन पĦतéचा वापर केला जातो.फॉम¥िटÓह मूÐयमापन 
आिण सममॅिटÓह मूÐयमापन या दोÆही पĦती भाषा िश±णात अÂयंत ÿभावी ठरतात, माý Âयांचा उपयोग आिण उिĥĶ ं

वगेÑया असतात. 
फॉम¥िटÓह मूÐयमापन (Formative Assessment): 

फॉम¥िटÓह मÐूयमापन Ìहणजे िवīाÃया«¸या िशकवणी¸या ÿिøयेतून सतत आिण िनरंतर ÿाĮ होणारे मÐूयांकन.या 
पĦतीचा मु́ य उĥशे िवīाÃया«चे िशकण े सधुारÁयासाठी, Âयांचे ²ान आिण कौशÐय ओळखÁयासाठी, आिण Âयांना 
सधुारणा करÁयासाठी मागªदशªन करणे आह.ेह े मÐूयांकन िशकवणी¸या वगेवगेÑया टÈÈयांवर केला जातो, Âयात 
िवīाÃया«ना Âवåरत फìडबॅक िदले जाते, ºयामळेु ते Âयां¸या ýटुी सधुाł शकतात. 
फॉम¥िटÓह मÐूयांकनाचे ÿकार: 

1. ÿĳो°रे (Questioning): 

 िश±क िवīाÃया«ना िश±का¸या मागªदशªनाखाली ÿĳ िवचाłन Âयांच े²ान तपासतात. 
2. कायªपिýका आिण शॉटª असाइनम¤ट्स (Worksheets and Short Assignments): 

 िवīाÃया«ना चाचÁयांĬारे Âयां¸या ²ानाची चाचणी घेतली जाते. Âयांना लहान लहान असाइनम¤ट्स िदले 
जातात ºयात वगेवेगÑया भािषक कौशÐयांचा वापर केला जातो. 
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3. गट चचाª आिण फोरम (Group Discussions and Forums): 

 गट चच¥मÅये िवīाÃया«ना Âयां¸या िवचारांची मांडणी करÁयाची संधी िमळते. या चचा«मधनू िवīाÃया«¸या 

संवाद कौशÐयांचा अËयास करता येतो. 
4. आंतर-िवīाथê मूÐयांकन (Peer Assessment): 

 िवīाÃया«ना एकमकेां̧ या कामांचे मÐूयांकन करÁयाची संधी िदली जाते. यामळेु Âयांना िशकÁयाची संधी 
िमळते आिण ते एकमकेांपासनू िशकू शकतात. 

5. ि³वझ आिण छोटे चाचÁया (Quizzes and Short Tests): 

 छोटे आिण Âवåरत चाचÁया घेतÐया जातात ºया िवīाÃया«¸या ±मतेचा अËयास करÁयासाठी उपयोगात 
येतात. 

 

फॉम¥िटÓह मूÐयांकनाचे फायदे: 

 िवīाÃया«ना िशकÁया¸या ÿिøयेत Öवतःचे सामÃयª ओळखता येते. 
 Âवåरत फìडबॅक िवīाÃया«ना सधुारÁयासाठी मदत करते. 
 िशकवणी¸या ÿिøयेत िनरंतर सधुारणा केली जाते. 
 ह ेमÐूयांकन िवīाÃया«¸या अडचणी ओळखÁयास आिण Âयांना पĦतशीर मागªदशªन दÁेयास मदत करते. 

 

सममॅिटÓह मूÐयमापन (Summative Assessment): 

सममिॅटÓह मÐूयमापन Ìहणजे िवīाÃया«¸या िशकवणी¸या एकूण ÿगतीचे मÐूयांकन.हा ÿकार मु́ यतः 
अËयासøमा¸या शवेटी िकंवा एका िविशĶ टÈÈयावर केला जातो आिण िवīाÃया«¸या एकूण कायª±मता 
मोजतो.सममिॅटÓह मÐूयांकनाचा उĥशे िवīाÃया«¸या शवेट¸या कायाªचे ÿमाणांकन करण े आह,े ºयातनू Âयां¸या एकूण 
ÿगतीचा अदंाज घेतला जातो. 
 

सममॅिटÓह मूÐयांकनाचे ÿकार: 
1. साधारण परी±ा (Final Exams): 

 सममिॅटÓह मÐूयांकनामÅये मु́ यतः अिंतम परी±ा घतेली जाते, ºयात सवª भािषक कौशÐयांचा समावेश 
केला जातो. या परी±ेत वाचन, लेखन, शÊदावली, Óयाकरण, आिण बोलणे यांचा अËयास केला जातो. 

2. ÿोजे³ट आिण सादरीकरण (Projects and Presentations): 

 िवīाÃया«ना ÿोज³ेट असाइन केल ेजातात, ºयात भािषक कौशÐयांचा वापर करणे आवÔयक असते. 
सादरीकरणांमधनू िवīाÃया«¸या बोलÁया¸या कौशÐयांची चाचणी केली जाते. 

3. åरपोटª आिण असाइनम¤ट्स (Reports and Assignments): 

 िवīाथê िदलेÐया िवषयावर åरपोटª तयार करतात, ºयात लखेन कौशÐयांचा वापर केला जातो. यामळेु 
Âयांची िवचार ±मता आिण भािषक अिभÓयĉì तपासता येते. 

4. पोटªफोिलओ मूÐयांकन (Portfolio Assessment): 

 िवīाÃया«चा एक पोटªफोिलओ तयार केला जातो ºयामÅये Âयांची सवª श±ैिणक काम,े असाइनम¤ट्स, 



 Peer Reviewed Refereed Journal                                            ISSN : 2278 – 5639 
  Global Online Electronic International Interdisciplinary Research Journal (GOEIIRJ)                       

    {Bi-Monthly}                  Volume – XII              Issue – II                March - April 2023 

                                                        

 53        IIFS Impact Factor : 6.125                                      www.goeiirj.com                                                Page  

ÿोज³ेट्स, आिण इतर संबंिधत काय¥ समािवĶ केली जातात. 
सममॅिटÓह मूÐयांकनाचे फायदे: 

 िवīाÃया«ना Âयांची एकूण ÿगती आिण ±मता मोजता येते. 
 िवīाÃया«चे अिंतम मÐूयांकन आिण समारोप केले जाते. 
 िश±कांना िवīाÃया«¸या एकूण ÿगतीवर आधाåरत िनणªय घÁेयास मदत होते. 
 शालेय Öतरावर िवīाÃया«ची योµय िनवड िकंवा पढुील िश±णासाठी िनणªय घÁेयासाठी ह ेउपयोगी ठरते. 

फॉम¥िटÓह आिण सममॅिटÓह मूÐयांकनातील फरक: 
 

िवशेषता फॉम¥िटÓह मूÐयांकन सममॅिटÓह मूÐयांकन 

उĥेश िशकवणी ÿिøयेत सधुारणा करण े िवīाÃया«¸या एकूण ÿगतीचे मÐूयांकन 

कालावधी 
सतत िकंवा िशकवणी¸या ÿÂयेक 

टÈÈयावर 
िशकवणी¸या समाĮीनंतर िकंवा अिंतम 

टÈÈयावर 
फìडबॅक Âवåरत, िशकवणीला मागªदशªन करणारे अिंतम, एकूण मÐूयांकन 

ÿकार 
लहान चाचÁया, ि³वझ, गट चचाª, 

असाइनम¤ट्स 
अिंतम परी±ा, ÿोज³ेट्स, åरपोट्ªस 

िवīाÃया«चे 
सहभाग 

सिøय, िशकवणी¸या ÿिøयेत सहभाग अिंतम मÐूयांकनासाठी िनÕकलंक सहभाग 

उिĥĶ िवīाÃया«¸या िशकवणीला सधुारणा दणे े िवīाÃया«ची एकूण ÿगती मोजण े
 

फॉम¥िटÓह आिण सममिॅटÓह मÐूयांकन ही दोÆही पĦती भाषा िश±णात अÂयंत महßवाची आहते. फॉम¥िटÓह 
मÐूयांकन िवīाÃया«¸या िशकवणी ÿिøयेला ÿोÂसािहत करते आिण Âयां¸या अडचणी दरू करÁयासाठी Âवåरत फìडबॅक 

ÿदान करते, तर सममिॅटÓह मÐूयांकन िवīाÃया«¸या एकूण शै±िणक ÿगतीचे मÐूयांकन करते. योµय ÿकारे या दोÆही 
पĦतéचा वापर कłन, िश±क िवīाÃया«ना उÂकृĶ श±ैिणक अनभुव दऊे शकतात आिण Âयांचे भािषक कौशÐय सुधाł 
शकतात. 

   इटंरएि³टÓह साधने (Interactive Tools): 
  भाषा िश±णात िवīाथê आिण िश±क यां¸यातील संवाद आिण सहभाग वाढवÁयासाठी िविवध इटंरएि³टÓह 

साधनांचा वापर अÂयंत उपयĉु ठरतो.या साधनां¸या मदतीने, िश±क िवīाÃया«ना अिधक आकषªक आिण सहभागी 
िशकवणी अनभुव देऊ शकतात. काही ÿमखु इटंरएि³टÓह साधने Ìहणजे Padlet, Flipgrid, आिण Pear Deck. 

1. Padlet: 

Padlet एक ऑनलाइन िपनबोडª टूल आह े ज े िश±कांना आिण िवīाÃया«ना संवाद साधÁयासाठी, कÐपना 
मांडÁयासाठी, आिण िविवध श±ैिणक साधनांचा वापर कłन एकिýत कायª करÁयाची संधी ÿदान करते. Padlet 
िवīाÃया«ना वाचन, लेखन, आिण िवचार मांडÁयाचे साधन Ìहणनू वापरले जाऊ शकते. 
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Padlet च ेउपयोग: 
 आशय सामाियकरण: िश±क आिण िवīाÃया«ना Padlet ¸या िपनबोडªवर आपले िवचार, शकंा, आिण 

मािहती सामाियक करÁयाची संधी िमळते. िवīाथê आपÐया िवचारांना Óयĉ करÁयासाठी, िचý, िÓहिडओ, 
िकंवा दÖतऐवज जोडू शकतात. 

 गट कायª: Padlet वर िवīाÃया«ना गट कायª िकंवा ÿोज³ेट दऊेन, ते एकý काम कł शकतात. गटातील सदÖय 

एकाच िपनबोडªवर आपले िवचार, तपासणी आिण कामाचे अशं पोÖट करतात. 
 वाचनाची चचाª: वाचन सािहÂयावर चचाª िकंवा िवĴेषण करÁयासाठी Padlet एक उ°म मचं आह.े िवīाथê 

आपले िवचार Âवåरत पोÖट कł शकतात, आिण िश±क Âयावर चचाª कł शकतात. 
Padlet च ेफायद:े 

 िवīाÃया«चे िवचार आिण ÿितिøया Âवåरत िमळवता येतात. 
 सहजपणे मीिडया (छायािचýे, िÓहिडओ, लेख) सामाियक करता येतात. 
 िविवध श±ैिणक उिĥĶांसाठी उपयĉु (संवाद, िवचार, ÿेझ¤टेशन). 

 

2. Flipgrid: 

Flipgrid एक िÓहिडओ-आधाåरत Èलॅटफॉमª आह,े जो िवīाÃया«ना आपले िवचार िÓहिडओ¸या Öवłपात 
मांडÁयाची संधी देतो.ह ेभािषक संवाद, िवचार मांडण,े आिण सजªनशीलतेला ÿोÂसाहन देÁयासाठी एक उ°म साधन आह.े 
Flipgrid चे उपयोग: 

 िÓहिडओ ÿितिøया: िश±क िवīाÃया«ना िÓहिडओ ¸या łपात ÿĳ िवचाł शकतात आिण िवīाÃया«ना Âयावर 

िÓहिडओ ÿितसाद दÁेयास सांग ूशकतात. यामळेु संवाद आिण िवचारमथंन वाढते. 
 नÓयाने िवचार मांडणे: िवīाÃया«ना िविवध सामािजक िकंवा श±ैिणक िवषयांवर िÓहिडओ सादरीकरण 

करÁयाची संधी िमळते, ºयामळेु Âयांची संवाद कौशÐये आिण आÂमिवĵास वाढतो. 
 पोटªफोिलओ तयार करणे: Flipgrid िवīाÃया«ना आपले कायª िकंवा ÿगती दशªवÁयासाठी िÓहिडओ 

पोटªफोिलओ तयार करÁयाची संधी देतो. 
Flipgrid चे फायद:े 

 िवīाÃया«ना Âयांचा आवाज आिण ÓयिĉमÂव सादर करÁयाची संधी िमळते. 
 िवīाÃया«¸या भािषक कौशÐयांचा िवकास करतो (िवशेषतः बोलÁयात). 
 सजªनशीलता आिण संवाद कौशÐयांचा िवकास होतो. 
 िश±कांना िवīाÃया«चे सहभाग आिण ÿगती ůॅक करण ेसोपे होते. 

3.  Pear Deck: 

  Pear Deck एक इटंरेि³टÓह ÿÖतुतीकरण साधन आह ेज ेPowerPoint िकंवा Google Slides वर आधाåरत 
आह.ेिश±क Pear Deck ¸या मदतीने सजीव, इटंरेि³टÓह िशकवणी सý तयार कł शकतात, ºयामÅये िवīाÃया«चा 
सहभाग आिण ÿĳो°रे समािवĶ केली जातात. 
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Pear Deck च ेउपयोग: 
 इटंरेि³टÓह Öलाइड्स: िश±क िविवध ÿकार¸या ÿĳ (MCQs, ओपन-एडेंड ÿĳ, űॅग आिण űॉप) आिण इतर 

इटंरेि³टÓह घटक (िचýांची ओळख, शÊदां̧ या जोड्या) समािवĶ कł शकतात. 
 जागितक सहभाग: Pear Deck िवīाÃया«ना आपÐया Öमाटªफोन िकंवा संगणकावłन सýात सहभागी 

होÁयाची संधी देतो. ते इटंरेि³टÓह ÿĳांची उ°रे देऊ शकतात िकंवा िटÈपÁया जोडू शकतात. 
 फìडबॅक आिण उ°रांची िवĴेषणे: िश±कांना Âवåरत िवīाÃया«चे उ°र आिण फìडबॅक िमळते, ºयामळेु 

िशकवणी ÿिøयेत सधुारणा करता येते. 
Pear Deck च ेफायद:े 

 िवīाÃया«¸या उपिÖथती आिण सहभागाचा मागोवा घेतला जातो. 
 िवīाÃया«ना ÓयिĉमÂव आिण िवचार मांडÁयासाठी अिधक संधी िमळते. 
 इटंरेि³टÓह आिण आकषªक िश±ण पĦत, जी िवīाÃया«चे ल± वधेनू घतेो. 
 िश±कांना िशकवणीवर Âवåरत ÿितिøया आिण मÐूयांकन िमळते. 
Padlet, Flipgrid, आिण Pear Deck ही तीन अÂयंत उपयĉु इटंरएि³टÓह साधने आहते, ºया िवīाÃया«¸या 

सिøय सहभागाची आिण संवादा¸या गणुव°ा वाढवÁयासाठी मदत करतात. या साधनांचा वापर िश±कां¸या िशकवणी 

पĦतीला अिधक आकषªक, सजªनशील, आिण ÿभावी बनवतो. या टूÐसचा वापर भाषा िश±णात िवशषेतः संवाद 
कौशÐये, िवचार मांडणे, आिण शालये कायाªमÅये सहभाग वाढवÁयासाठी केला जाऊ शकतो. 

   वीिडओ आधाåरत मÐूयांकन (Video-Based Assessment): 
वीिडओ आधाåरत मÐूयांकन हा एक आधिुनक आिण इटंरेि³टÓह मÐूयांकन साधन आह,े जो िवīाÃया«¸या 

कौशÐय आिण ÿगतीचे मÐूयांकन करÁयासाठी िÓहिडओ माÅयमाचा वापर करतो. या पĦतीमÅये िवīाÃया«ना एक 
िÓहिडओ तयार करणे, िवĴेषण करण े िकंवा ÿितसाद देण ेआवÔयक असतो.या ÿकारच ेमÐूयांकन िवīाÃया«ना अिधक 
सजªनशील आिण संवादाÂमक रीतीने आपले िवचार Óयĉ करÁयाची संधी देते. 
वीिडओ आधाåरत मÐूयांकनाचे उपयोग: 

1. िÓहिडओ ÿेझ¤टेशन: 

 िवīाÃया«ना िविशĶ िवषयावर िकंवा अËयासøमा¸या गोĶीवर एक िÓहिडओ ÿेझ¤टेशन तयार करÁयास 
सांिगतले जाते. यात िवīाÃया«ना आपÐया िवचारांना ÖपĶपण ेÓयĉ करÁयाची संधी िमळत,े तसेच Âयांच े
संवाद कौशÐय आिण सादरीकरण कौशÐय परखले जाते. 

2. िÓहिडओ ÿितिøयाए:ँ 

 िश±क िवīाÃया«ना एक िÓहिडओ दशªव ू शकतात आिण Âया िÓहिडओवर आधाåरत ÿĳ िवचाł 
शकतात. िवīाÃया«ना Âया िÓहिडओवर ÿितिøया īावी लागते िकंवा Âया िवषयावर आपले िवचार 
िÓहिडओ¸या Öवłपात सादर कराव ेलागतात. यामळेु िवīाÃया«¸या िवचारांची गडबड िकंवा समज ÖपĶ 
होते. 
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3. िÓहिडओ चाचणी: 

 िवīाÃया«ना एका िÓहिडओ चाचणीस सामोरे जावे लागते, िजथे Âयांना काही ÿĳांच ेउ°र िÓहिडओ¸या 

माÅयमातून īाव ेलागते. ही चाचणी सामाÆयत: भाषा कौशÐय, िवचार Óयĉ करÁयाची ±मता आिण 
सा±ाÂकाराÂमक शĦुता यावर आधाåरत असते. 

4. िÓहिडओ आधाåरत ÿोजे³ट्स: 

 िश±क िवīाÃया«ना ÿोज³ेट असाइन करतात, ºयामÅये िवīाÃया«ना एक िÓहिडओ तयार करावा लागतो. 
या ÿोज³ेटमÅये िवīाÃया«ना िविशĶ पåरिÖथतीचे िवĴेषण, भाषेचा वापर, आिण सजªनशील िवचार 
मांडÁयाचे आÓहान असते. िÓहिडओ ¸या माÅयमातून Âयांची सा±ाÂकार ±मता आिण कÐपकतेच े
मÐूयांकन केल ेजाते. 

5. इटंरÓĻू आधाåरत मूÐयांकन: 

 िवīाÃया«ना एका िनिĲत नोकरी िकंवा कायª±ेýा¸या संदभाªत एक िÓहिडओ इटंरÓĻू घÁेयास सांिगतले 
जाते. या ÿिøयेत, िवīाÃया«ना ÿĳांची उ°रे िÓहिडओ¸या माÅयमातून īावी लागतात, ºयामळेु Âयांचे 
बोलÁयाच ेकौशÐय, ÖपĶता आिण आÂमिवĵास परखला जातो. 

 

िÓहिडओ आधाåरत मूÐयांकनाचे फायदे: 
1. सजªनशीलता आिण संवाद कौशÐयांचा िवकास: 

 िÓहिडओ आधाåरत मÐूयांकन िवīाÃया«ना Âयां¸या िवचारांचे अिधक सजªनशील आिण ÿभावी ÿकारे 
मांडÁयाची संधी देते. यामळेु िवīाÃया«चे संवाद कौशÐय वाढते. 

2. ÿकटीकरण आिण आÂमिवĵास: 

 िवīाÃया«ना आपÐया िवचारांचा सÖुपĶता आिण िवĴेषणाÂमकता पािहज े असते, Âयामळेु Âयांना 
अिधक आÂमिवĵास िमळतो. 

3. तंý²ानाचा वापर: 

 तýं²ानाचा वापर कłन िशकवणीला अिधक आकषªक आिण इटंरेि³टÓह बनवता येते. िÓहिडओ ¸या 
माÅयमातून िशका-वाचन ÿिøया अिधक ससुगंत होते. 

4. फìडबॅक आिण आÂममूÐयांकन: 

 िÓहिडओ पाहóन िश±क िवīाÃया«ना फìडबॅक दऊे शकतात. तसेच, िवīाथê Öवतःचा िÓहिडओ पाहóन 
आपले कायª मÐूयांकन कł शकतात. 

5. िविवध िश±ण शैली आिण माÅयमांचा समावेश: 

 िÓहिडओ आधाåरत मÐूयांकन िविवध िश±ण शलैéचा समावेश करतं, जस े कì ŀÔय, ®ाÓय, आिण 
ÿÂय± अनभुव. यामळेु ÿÂयेक िवīाÃयाªला Âया¸या श±ैिणक शलैीनसुार मÐूयांकन होऊ शकते. 
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िÓहिडओ आधाåरत मÐूयांकना¸या आÓहानांबĥल: 
1. तंý²ानातील अडचणी: 

 ÿÂयेक िवīाÃया«कडे योµय तýं²ान िकंवा इटंरनेट कनेि³टिÓहटी असणे आवÔयक आह.े Âयामळेु काही 
िवīाÃया«साठी हा एक मोठा अडचण ठł शकतो. 

2. समयबĦता: 

 िÓहिडओ तयार करण े आिण Âयाच ेसंपादन वळे घेणारे अस ूशकते. िवīाÃया«ना Âयां¸या वळेेचे योµय 
िनयोजन करणे आवÔयक असते. 

3. िश±कांची तयारी: 

 िÓहिडओ आधाåरत मÐूयांकन घेतांना िश±कांना Âया¸या तांिýक बाजूचंी पणूª मािहती असण ेआवÔयक 
आह.े Âयांना या ÿिøयेची ÓयविÖथत तयारी आिण ÓयवÖथापन करण ेआवÔयक आह.े 

4. नैितकता आिण गोपनीयता: 

 िÓहिडओ आधाåरत मÐूयांकन करतांना िवīाÃया«चे गोपनीयता आिण नैितकतेचे उÐलंघन होÁयाचा 
धोका अस ूशकतो. िश±कांनी योµय पĦतीने गोपनीयतेची काळजी घेतली पािहजे. 

िÓहिडओ आधाåरत मÐूयांकन हा एक अÂयंत ÿभावी आिण इटंरेि³टÓह साधन आह ेजो िवīाÃया«¸या िविवध 

कौशÐयांचे मÐूयांकन करÁयासाठी उपयĉु आह.ेह ेसाधन िवīाÃया«ना संवाद कौशÐय, सजªनशीलता, आिण आÂमिवĵास 
िवकिसत करÁयाची संधी दतेे.तथािप, याला तýं²ाना¸या काही आÓहानांसह, िश±णा¸या ÿिøयेत चांगÐया पĦतीन े
सामील करÁयासाठी योµय तयारी आिण ÓयवÖथापनाची आवÔयकता आह.े 

   AI-आधाåरत मÐूयांकन साधने (AI-Based Assessment Tools): 
  आधिुनक िश±ण ÿणालीमÅये तंý²ाना¸या सहाÍयाने मÐूयांकन ÿिøया अिधक अचकू, वळेेत, आिण कायª±म 

होऊ शकते.आिटªिफिशयल इटेंिलजÆस (AI) ¸या मदतीने िश±ण ±ेýात मोठ्या ÿमाणावर बदल घडवनू आणल े

आहते, िवशेषतः मÐूयांकना¸या ŀĶीने. AI-आधाåरत मÐूयांकन साधनांचा वापर िवīाÃया«¸या कायाªची अचकूता आिण 
कायª±मतेचे मÐूयांकन करÁयासाठी केला जातो.AI-आधाåरत मÐूयांकन साधनांचा मु́ य फायदा Ìहणजे ती िवīाÃया«¸या 
ÿगतीची िवĴेषणाÂमक चाचणी करÁयात स±म असतात. यामÅये मोठ्या ÿमाणावर डेटा ÿोसेिसंग, शĦुता, आिण 
पारदशªकता असते. AI िवīाÃया«ना Âयां¸या ±मतांनसुार कÖटमाइज केलेले िश±ण देऊ शकतो आिण िश±कांना 
िवīाÃया«¸या िवकासाचे अचकू िनरी±ण करÁयास मदत करतो. 

 

AI-आधाåरत मÐूयांकन साधनांचे उदाहरण: 
1. Turnitin (Èलॅिजअåरझम िडटे³शन): 

 Turnitin ह े एक AI-आधाåरत टूल आह,े जे िवīाÃया«¸या िलखाणा¸या ÿतीकृती (Plagiarism) 
चाचणी करÁयासाठी वापरले जाते. याच े मु́ य कायª Ìहणज े िवīाÃया«¸या िलखाणातील कॉपी-पेÖट 
केÐया गेलेÐया मजकुराचे ओळखण ेआिण शĦुता तपासण.े 
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2. Grammarly: 

 Grammarly एक AI-आधाåरत लेखन सहाÍयक आह,े जो िवīाÃया«¸या लेखनातील Óयाकरणा¸या 

चकुांबĥल सचूना देतो. हा टूल वाचना¸या सरावावर आधाåरत सधुारणा सचुवतो आिण शÊदसंपदमेÅये 
सधुारणा करतो, ºयामळेु िवīाथê अिधक ÿभावीपण ेिलखाण कł शकतात. 

3. Socrative: 

 Socrative एक AI-आधाåरत मÐूयांकन साधन आह ेज ेिवīाÃया«¸या उ°रांवर Âवåरत फìडबॅक ÿदान 
करते. ह ेटूल िविवध ÿकार¸या चाचÁया (MCQs, लघिुनबंध, चांगल ेवाईट उ°र) घऊेन िवīाÃया«¸या 
²ानावर आधाåरत मÐूयांकन करते. 

4. Knewton: 

 Knewton एक AI-आधाåरत िश±ण ÿणाली आह े जी िवīाÃया«¸या ÿगतीचा ůॅक ठेवते आिण 
Âयां¸या गरजेनसुार Óयिĉिनķ िश±ण सामúी ÿदान करते. यामÅये िवīाÃया«¸या सÅया¸या ÿगतीनसुार 
पढुील िशकÐयानुसार सामúी तयार केली जाते. 

5. Moodle AI: 

 Moodle हा एक ÿमखु LMS (Learning Management System) आहे, जो AI चा वापर कłन 

िवīाÃया«¸या ÿगतीचे मÐूयांकन करतो. Moodle िवīाÃया«¸या सहभागाची तपासणी करतांना, Âयां¸या 
कामा¸या गणुव°ेवर आधाåरत फìडबॅक आिण डेटा ÿदान करतो. 

6. Quillionz: 

 Quillionz AI-आधाåरत टूल आह ेज े िश±कांना Âयां¸या िवīाÃया«साठी िविवध ÿकारच ेÿĳ तयार 
करÁयास मदत करते. या टूलचा वापर कłन, िश±क िविवध ÿकारच े चाचÁया आिण ि³वझ सहज 
तयार कł शकतात. 

 

AI-आधाåरत मÐूयांकन साधनांचे फायदे: 
1. Öमाटª फìडबॅक: 

 AI साधने िवīाÃया«ना Âवåरत फìडबॅक देऊ शकतात. िश±कांना ÿÂयेक िवīाÃयाªचे कायª तपासÁयाची 
आवÔयकता नाही, कारण AI ह ेकायª Âवåरत आिण अचकूपण ेकł शकते. 

2. वैयिĉकृत िश±ण अनुभव: 

 AI िवīाÃया«¸या ÿगतीवर आधाåरत, Âयांच े श±ैिणक बळकटीकरण िकंवा सधुारणा करÁयासाठी 
कÖटमाइज केललेे िशकवण तयार करतो. 

3. ÿकृती आिण पारदशªकता: 

 AI-आधाåरत साधन े सवª िवīाÃया«वरील मÐूयांकन ÿिøया पारदशªक आिण वÖतुिनķ बनवतात, 
ºयामळेु मÐूयांकना¸या पåरणामांची िवĵसनीयता आिण िनÕप±ता वाढते. 
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4. आवÔयकतेनुसार फìडबॅक: 

 िवīाÃया«¸या चकुì¸या उ°रांना Âवåरत सधुारणा आिण मागªदशªन िमळते, ज े Âयांना आपले कायª 

सधुारÁयात मदत करते. 
5. वĉ वाचवणे: 

 िश±कांना िवīाÃया«¸या कायाªचे मÐूयांकन करÁयासाठी अिधक वळे नाही लागतो. AI Âवåरत आिण 
ऑटोमटेेड पĦतीने ह ेकायª करते. 

6. बडी ÿमाणात डेटा ÿिøया: 

 AI एकाच वळेी हजारो िवīाÃया«¸या कायाªचे मÐूयांकन कł शकते, ज ेमानवाला श³य नाही. Âयामळेु 
मोठ्या ÿमाणावर डेटा ÿिøयेसाठी ते उपयĉु ठरत.े 

 

AI-आधाåरत मूÐयांकन साधनांचे आÓहाने: 
1. मानवी िनरी±णाची कमतरता: 

 AI अनेक वळेा िवīाÃया«¸या भावना, सजªनशीलता, आिण ÓयिĉमÂवाचा योµय मÐूयांकन करÁयास 
स±म नाही. Âयामळेु मानवी िनरी±णाची आवÔयकता राहते. 

2. तंý²ानाचा अवलंब: 

 AI साधनांचा वापर करतांना तýं²ाना¸या मयाªदा आिण अडचणी येऊ शकतात. उदाहरणाथª, इटंरनेट 
कनेि³टिÓहटी िकंवा सॉÉटवअेर¸या अडचणी. 

3. डेटा गोपनीयता: 

 िवīाÃया«चा डेटा गोपनीय ठेवण ेअÂयंत महßवाचे आह.े AI साधनांमÅये Óयĉì¸या डेटाचा वापर होतो, 
ºयामळेु गोपनीयतेचा धोका िनमाªण होऊ शकतो. 

4. ÿमािणकता आिण िवĵसनीयता: 

 AI ÿणालé¸या पåरणामांची सÂयता आिण िवĵासाहªता तपासÁयासाठी मानव हÖत±ेप आवÔयक अस ू
शकतो. कधीकधी AI ÿणाली चकुìच ेमÐूयांकन कł शकते. 

  AI-आधाåरत मÐूयांकन साधनांचा वापर िश±ण ±ेýात एक नवीन øांती आणतो.या साधनां¸या मदतीने 
िश±कांना िवīाÃया«¸या कायाªचे अचकू मÐूयांकन करÁयात मदत िमळते, तसेच िवīाÃया«ना वैयिĉकृत िशकवणी अनभुव 
िमळतो.तथािप, या साधनांचा ÿभावीपण ेवापर करÁयासाठी तंý²ानाचे योµय ²ान, गोपनीयतेची काळजी आिण मानवी 
िनरी±ण आवÔयक आह.ेAI-आधाåरत मÐूयांकन एक उ°म साधन ठł शकते, जर ते योµय ÿकारे वापरले गेले. 

   Êलॉµस आिण िडिजटल पोटªफोिलओ (Blogs and Digital Portfolios): 
  Êलॉµस आिण िडिजटल पोटªफोिलओ ह े दोÆही आधिुनक श±ैिणक आिण मÐूयांकन साधन आहते, ज े

िवīाÃया«¸या िशकवणी ÿिøयेत सिøय सहभाग वाढवÁयासाठी, Âयां¸या िवचारांची ÖपĶता आिण सजªनशीलता 
उंचावÁयासाठी वापरले जातात. या साधनांचा वापर िवīाÃया«¸या ÿगतीचे ůॅक ठेवÁयासाठी आिण िशकवणी¸या 
ÿिøयेला अिधक संवादाÂमक बनवÁयासाठी केला जातो. 
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1. Êलॉµस (Blogs): 

Êलॉµस ही एक िडिजटल लेखन साधन आह ेºयाĬारे िवīाथê Âयां¸या िवचारांची मांडणी, ताºया श±ैिणक चचाª, आिण 

ÓयिĉमÂव Óयĉ कł शकतात. िश±क आिण िवīाथê एकिýतपण े Êलॉगवर चचाª कł शकतात, Âयावर लखेन, 
सादरीकरण,े आिण िवĴेषणाÂमक िवचार मांडू शकतात. 
Êलॉµसचा वापर: 

 िवचार Óयĉ करÁयाचे साधन: Êलॉग¸या माÅयमातून िवīाथê िविवध श±ैिणक िवषयांवर आपल ेिवचार मांडू 

शकतात. यामळेु Âयांच ेलखेन कौशÐय आिण िचंतन ±मता िवकिसत होते. 
 शै±िणक चचाª: Êलॉग िवīाÃया«ना दसुöया िवīाÃया«शी िवचारांची दवेाण-घवेाण करÁयाची संधी दतेो. तसेच, 

श±ैिणक चचा«मÅये सहभागी होऊन िवīाथê एकमकेांपासनू िशकू शकतात. 
 Öवतंý लेखन: िवīाÃया«ना Öवतýंपणे लखेन करÁयाची आिण Âयांच ेिवचार सÖुपĶपण ेमांडÁयाची संधी िमळते. 
 िÓहºयुअल कंट¤ट आिण िमिडया: Êलॉग मÅये िवīाÃया«ना लेखनासोबतच िचý, िÓहिडओ, आिण 

इÆफोúािफ³स समािवĶ करÁयाची मभुा िमळते, ºयामळेु Âयां¸या लेखणीला अिधक आकषªकता आिण 
सजªनशीलता िमळते. 

Êलॉµसचे फायदे: 

 संपूणª िवचार मांडणे: िवīाÃया«ना िवचार मांडÁयासाठी आिण Âयावर दीघª लेखन करÁयाची संधी िमळते, 

ºयामळेु Âयांची िचंतन आिण लखेन ±मता वाढते. 
 ÖपĶता आिण संवाद: िवīाथê ऑनलाइन फìडबॅक घऊे शकतात, ºयामळेु Âयांच ेलखेन अिधक ससुगंत आिण 

ÿभावी होऊ शकते. 
 सोशल लिन«ग: इतर िवīाÃया«शी आिण िश±कांशी संवाद साधून, एकाच Êलॉगवरील चचाª िवīाÃया«¸या 

िवचारांची गती वाढवते. 
2. िडिजटल पोटªफोिलओ (Digital Portfolios): 

िडिजटल पोटªफोिलओ ह ेिवīाÃया«¸या कामाचा संúह असतो, जो ऑनलाइन Öवłपात असतो.यात िवīाÃया«चे 
िलखाण, ÿकÐप, ÿेझ¤टेशÆस, कलाÂमक कायª, आिण अÆय श±ैिणक िकंवा सजªनशील काया«ची मािहती असते.िडिजटल 
पोटªफोिलओ िवīाÃया«¸या ÿगतीचे दÖतऐवज Ìहणनू काम करते. 
िडिजटल पोटªफोिलओचा वापर: 

 िवīाÃया«¸या कामाचा दÖतऐवज: पोटªफोिलओ मÅये िवīाÃया«चे सवª कायª, िनबंध, ÿोज³ेट्स, आिण 

चाचÁयांच ेउदाहरण ठेवता येतात. 
 ÿगतीचे मूÐयांकन: िश±क िडिजटल पोटªफोिलओचा वापर कłन िवīाÃया«¸या ÿगतीचे िवĴेषण कł 

शकतात आिण Âयांना वयैिĉक फìडबॅक देऊ शकतात. 
 वैयिĉकरण: पोटªफोिलओमÅये िवīाथê आपल ेश±ैिणक आिण सजªनशील कायª Óयिĉकृत रीतीने सादर कł 

शकतात. 
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 आÂममूÐयांकन: िवīाÃया«ना Âयां¸या ÿगतीचे मÐूयांकन करÁयासाठी िडिजटल पोटªफोिलओ एक उ°म साधन 

ठरते. ते Âया¸या कामावर िवचार कŁ शकतात, आिण सधुारणा करÁयाची आवÔयकता ओळख ूशकतात. 
िडिजटल पोटªफोिलओचे फायदे: 

 ŀÔयमान ÿगती: िवīाÃया«ची ÿगती िकंवा काया«चे दÖतऐवजीकरण केÐयामळेु िश±कांना Âयां¸या 

िशकवणी¸या पåरणामांचे ÖपĶ मोजमाप िमळते. 
 वैयिĉक मूÐयांकन: पोटªफोिलओमधनू िवīाÃया«ची वयैिĉक आिण श±ैिणक ÿगती समजनू येते, तसचे 

Âयां¸या काया«चा वगेवेगÑया ŀिĶकोनातून आढावा घेता येतो. 
 सजªनशीलता: िवīाÃया«ना Âयां¸या कले¸या काया«चा िकंवा लेखनाचा सजªनशील ŀिĶकोनातून ÿदशªन 

करÁयाची संधी िमळते. 
 ऑनलाइन अ◌³ॅसेस: िडिजटल पोटªफोिलओ सवªý उपलÊध असतो, Âयामळेु िवīाथê आिण िश±क कधीही 

आिण कुठेही Âयावर काम कł शकतात. 
 

Êलॉµस आिण िडिजटल पोटªफोिलओसाठी काही िशफारसी: 
1. सोÈया आिण सुलभ Èलेटफॉमªचा वापर: िवīाÃया«ना Êलॉग िकंवा पोटªफोिलओ तयार करÁयासाठी सहज 

आिण वापरÁयास सोपे िडिजटल साधने वापरण े महÂवाचे आह.े उदाहरणाथª, WordPress, Blogger, 
Google Sites, Weebly इÂयादी. 

2. िÓहºयुअल अपील: िडिजटल पोटªफोिलओ आिण Êलॉµज मÅये िÓहºयअुल सामúीचा समावेश आवÔयक 

आह.े यामळेु िवīाÃया«¸या कामात आकषªकता वाढते आिण ते अिधक ÿभावी होतात. 
3. िनयिमत अīतने: िवīाथê Êलॉµस आिण पोटªफोिलओमÅये िनयिमतपणे अīतने आिण सधुारणा करतात, 

Âयामळेु Âयांचा श±ैिणक िवकास ÖपĶपण ेिदसून येतो. 
4. फìडबॅक आिण संवाद: िश±कांनी िवīाÃया«ना Âयां¸या Êलॉµस आिण पोटªफोिलओवर फìडबॅक दऊेन, Âयांची 

ÿगती उ°म ÿकारे मागªदशªन करण ेआवÔयक आह.े 
  Êलॉµस आिण िडिजटल पोटªफोिलओ ह ेिवīाÃया«ना Âयां¸या िवचारांच,े सजªनशीलतेचे, आिण श±ैिणक ÿगतीचे 

सÖुपĶ आिण ŀÕयमान रेकॉडª तयार करÁयाचे अÂयंत महßवाचे साधन आहते. या साधनांचा वापर केÐयाने िवīाÃया«ची 

लेखन ±मता, िवचारांची ÖपĶता, आिण सजªनशीलता सुधारते. तसेच, िश±कांना िवīाÃया«¸या ÿगतीवर ल± ठेवता येते 
आिण योµय फìडबॅक देण ेअिधक सलुभ होते. 

   गेम-आधाåरत मÐूयांकन (Game-Based Assessment): 
गेम-आधाåरत मूÐयांकन (GBA) ही एक आधिुनक िश±ण पĦत आह,े िज¸यात िवīाÃया«चे मÐूयांकन गेम¸या 

Öवłपात केल े जाते.पारंपाåरक मÐूयांकन पĦतé¸या तलुनेत, गेम-आधाåरत मÐूयांकन िवīाÃया«ना अिधक इटंरेि³टÓह, 
आनंददायक आिण सजªनशील वातावरणात िशकवते. यात िवīाÃया«ना गमतीदार आिण आÓहानाÂमक गेम खेळून 
आपली ±मता, कौशÐय आिण ²ान दाखवÁयाची संधी िमळते.गमे-आधाåरत मÐूयांकनामÅये, िवīाÃया«ना खेळाĬारे 
समÖयांचे िनराकरण करणे, आपली रचनाÂमकता दाखवण,े िकंवा िविशĶ कौशÐय िशकवÁयाची ÿिøया करÁयात मदत 
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केली जाते. या पĦतीमÅये िशकवणीचा आिण मÐूयांकनाचा एकिýत अनभुव िमळतो, ºयामळेु िवīाÃया«ना िशकणे 
अिधक ÿभावी आिण आनंददायक होते. 
गेम-आधाåरत मÐूयांकनाचे उपयोग: 

1. िश±ण व मनोरंजनाचा संगम: 

 िवīाÃया«ना खळे खळूेन िशकवण आिण मÐूयांकन केÐयान,े ते कधीही िश±ण घÁेयास उÂसकु असतात. 
गेम¸या माÅयमातून मÐूयांकनात Łिच वाढते आिण िवīाÃया«चा सहभाग अिधक होतो. 

2. समÖया-िनधाªरण आिण धोरण कौशÐय: 

 गÌेसमÅये िवīाÃया«ना समÖयांच ेिनराकरण करÁयाच ेआÓहान असते, ºयामळेु Âयांच ेधोरणाÂमक िवचार, 
िनणªय घÁेयाची ±मता, आिण समÖया सोडवÁयाचे कौशÐय िवकिसत होते. 

3. वैयिĉक िकंवा गट कायª: 

 गÌेस िवīाÃया«ना Óयिĉगत िकंवा गटांमÅये काम करÁयाची संधी दतेात, ºयामळेु टीमवकª , सहकायª, 
आिण नेतÂृव कौशÐये िवकिसत होतात. 

4. इटंरएि³टÓह िश±ण: 

 पारंपाåरक मÐूयांकन पĦतéसोबत गमे-आधाåरत मÐूयांकन िवīाÃया«ना अिधक इटंरेि³टÓह अनभुव दते,े 

ºयामळेु िवīाÃया«ची ल± क¤ िþत करÁयाची ±मता आिण िनणªय घÁेयाची ÿिøया सधुारत.े 
5. पदवीपय«त मूÐयांकन: 

 गÌेस िवīाÃया«ना िविवध Öतरांवर काम करÁयासाठी तयार करतात. ÿÂयेक Öतरावर अिधक आÓहान 
आिण समÖयांच ेिनराकरण करÁयाची संधी िमळते, Âयामळेु िवīाÃया«ची ÿगती ůॅक करण ेसोपे होते. 

गेम-आधाåरत मÐूयांकनाचे फायदे: 
1. इटंरेि³टÓह आिण अ िॅनमेटेड मूÐयांकन: 

 गेम-आधाåरत मÐूयांकन िवīाथê आिण िश±क यां¸यात संवाद अिधक ÿभावी बनवते. अ◌ॅिनमटेेड, 
åरयल-टाइम चाचÁयांमळेु िवīाÃया«ना एक संपणूª इटंरेि³टÓह अनभुव िमळतो. 

2. सजªनशीलता आिण कÐपकता वाढवणे: 

 गÌेस मÅये िवīाÃया«ना िविवध समÖया, िÖथती िकंवा पåरिÖथतéचा सामना करावा लागतो, ºयामळेु 
Âयांची सजªनशीलता आिण कÐपकतेला चालना िमळते. 

3. ÿेरणा आिण आकषªण: 

 िवīाÃया«ना गमे खळेÁयाची एक आकषªक आिण ÿेरणादायक पĦत िमळते, जी पारंपाåरक चाचÁयां¸या 

तुलनेत अिधक Łिचकर आिण उ°जेक ठरत.े 
4. फìडबॅक आिण सुधारणा: 

 गेम-आधाåरत मÐूयांकनामÅये Âवåरत फìडबॅक िमळते, ºयामळेु िवīाÃया«ना Âयांची चकु आिण योµयतेच े
िशकÐयानंतर सधुारणा करÁयाची संधी िमळते. 
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5. ÿगतीचे मोजमाप: 

 गेममÅये िवīाÃया«ची ÿगती ÿÂयेक टÈÈयावर मोजली जाते. Âयामळेु िश±कांना िवīाÃया«¸या सधुारणा 

आिण कौशÐयांचा सÖुपĶ अहवाल िमळतो. 
गेम-आधाåरत मÐूयांकनाचे आÓहाने: 

1. तंý²ानाची आवÔयकता: 

 गेम-आधाåरत मÐूयांकनासाठी उ¸च तýं²ाना¸या साधनांची आवÔयकता असते. ह े सवª शाळांमÅये 
उपलÊध नसÐयाने, काही िवīाÃया«साठी ह ेएक अडचण असू शकते. 

2. सवª िवīाÃया«साठी समानता: 

 सवª िवīाÃया«ना समान Öतरावर गमे खळेÁयाची संधी िमळेल याची काळजी ¶यावी लागते. काही 
िवīाÃया«ना तýं²ानाचा वापर िकंवा गमे खळेÁयाची ±मता नसेल, तर ते संपणूª अनभुवाचा फायदा घऊे 
शकणार नाहीत. 

3. गेम िडझाइन आिण शै±िणक सामúी: 

 गेम-आधाåरत मÐूयांकन ÿभावी होÁयासाठी गमे िडझाइनमÅये श±ैिणक िवषयांचा समावेश करÁयाची 
आवÔयकता असते. जर गÌेस फĉ मनोरंजनाÂमक असतील, तर ते श±ैिणक उिĥĶांची पतूªता करÁयास 

स±म नसतील. 
4. िश±कां¸या ÿिश±णाची आवÔयकता: 

 गेम-आधाåरत मÐूयांकना¸या ÿभावी वापरासाठी िश±कांना याचा वापर कसा करावा याचे ÿिश±ण 
आवÔयक आह.े िश±कांनी गÌेसमÅये िवīाÃया«ची ÿगती मÐूयांकन करÁयासाठी योµय पĦती वापराÓया 
लागतात. 

गेम-आधाåरत मÐूयांकनाचे काही उदाहरण: 
1. Kahoot!: 

 Kahoot! एक लोकिÿय गेम-आधाåरत ि³वझ साधन आह,े ज े िवīाथê ÿितसाद देताना एक मजदेार 
आिण ÿितÖपधाªÂमक वातावरण तयार करते. िश±क िवīाÃया«चे उ°र Âवåरत ůॅक कł शकतात आिण 
Âयावर फìडबॅक देऊ शकतात. 

2. Classcraft: 

 Classcraft एक श±ैिणक गमे आह ेजो िवīाÃया«ना एक लहान गटात कायª करÁयाची संधी दतेो, तसेच 
Âयांना िविवध श±ैिणक चॅल¤जेस आिण िमशÆसमÅये सामील करतो. या गमेचा वापर िवīाÃया«¸या 

श±ैिणक ÿगतीसाठी होतो. 
3. Quizizz: 

 Quizizz ह े एक इटंरेि³टÓह आिण गेम-आधाåरत मÐूयांकन साधन आह,े ज े िश±कांना ि³वझ तयार 
करÁयाची आिण िवīाÃया«ना Âवåरत फìडबॅक दÁेयाची संधी देते. 
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4. Minecraft Education Edition: 

 Minecraft चा श±ैिणक आव°ृी िवīाÃया«ना खळेा¸या माÅयमातून समÖया सोडवÁयाची आिण त े

समोरील श±ैिणक टाÖक पणूª करÁयाची संधी देते. 
गेम-आधाåरत मÐूयांकन िवīाÃया«साठी एक अÂयंत ÿभावी, आनंददायक आिण सजªनशील िशकवणीचा अनभुव तयार 
करतो.ह े एक अÂयाधुिनक मÐूयांकन साधन आह,े ज े िवīाÃया«ना अिधक सिøय, इटंरेि³टÓह आिण उĥीपनादायक 
वातावरणात िशकवते.तथािप, याचा ÿभावी वापर करÁयासाठी तýं²ानाचा योµय वापर, िश±कांचे योµय ÿिश±ण आिण 
ससुगंत गमे िडझाइन आवÔयक आह.े 

   मÐूयमापना¸या लाभांसह आÓहान े
मÐूयमापन ह ेिश±ण ÿिøयेचा एक अÂयंत महßवाचा भाग आह,े कारण ते िवīाÃया«¸या िशकÁया¸या ÿिøयेचे 

आकलन आिण मागªदशªन करÁयास मदत करते. िविवध मÐूयांकन पĦतéचा वापर िश±णा¸या उिĥĶांची पूतªता 
करÁयासाठी, िवīाÃया«ची ÿगती मोजÁयासाठी, आिण िश±णा¸या गणुव°ा सिुनिĲत करÁयासाठी केला जातो. तथािप, 
ÿÂयेक मÐूयांकन पĦतीसह काही फायद ेआिण आÓहाने असतात. 
 

मूÐयमापनाचे लाभ: 
1. िवīाÃया«ची ÿगती मोजणे: 

 मÐूयांकन िवīाÃया«¸या श±ैिणक ÿगतीचे मोजमाप करण ेआिण Âयां¸या ±मतांचा सÌयकपण ेआढावा 
घेणे श³य करते. यामळेु िश±कांना िवīाÃया«¸या मजबतू आिण कमजोर ±ेýांची ओळख होऊ शकते. 

2. िवīाÃया«ना फìडबॅक िमळवणे: 

 मÐूयांकना¸या ÿिøये¸या माÅयमातून िवīाÃया«ना Âवåरत फìडबॅक िमळते. ह े Âयां¸या कामामÅये 
सधुारणा करÁयासाठी आिण आगामी काया«मÅये चकुांची दŁुÖती करÁयासाठी मदत करते. 

3. िश±णाची गुणव°ा सुधारणा: 

 मÐुयमापनाची पĦत आिण Âयातनू िमळालÐेया िनकालां¸या आधारावर िश±क आपली िशकवणी 
ÿिøया आिण पĦती सधुाł शकतात. िविवध मÐूयांकन पĦती वापरÐयाने िशकवणी अिधक ÿभावी 
बनवता येते. 

4. िवīाÃया«ना ÿेरणा आिण आÂमिवĵास िमळवणे: 

 योµय आिण सकाराÂमक मÐूयांकन िवīाÃया«ना अिधक िशकÁयासाठी ÿेåरत करते. Âयांनी केलÐेया 
ÿयÂनांच ेयोµय मÐूयांकन Âयांना आÂमिवĵास देते आिण पढुील िशकवणीसाठी उÂसाही करते. 

5. कठोरतेची ओळख: 

 मÐूयांकनाने िवīाÃया«¸या कधी तरी कठोरते¸या ±ेýांची ओळख होऊ शकते, िजथे त ेआणखी ÿयÂन 
कł शकतात. यामळेु Âयांना Âयां¸या कामामÅये सधुारणा करÁयाची संधी िमळते. 
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मूÐयमापनाचे आÓहाने: 
1. वैयिĉक आिण मानिसक दडपण: 

 मÐूयांकना¸या पåरणामामळेु काही िवīाÃया«ना मानिसक तणाव आिण दडपण होऊ शकते. सतत¸या 
चाचÁयांमळेु िवīाÃया«¸या आÂमिवĵासावर पåरणाम होऊ शकतो. िवशषेतः, कठोर मÐूयांकन िकंवा 
परी±ां¸या दबावामुळे ते अितåरĉ िचंता आिण तणाव सहन कł शकतात. 

2. तंý²ानाची आिण साधनांची मयाªदा: 

 ऑनलाइन िकंवा तýं²ानावर आधाåरत मÐूयांकनासाठी योµय साधने आिण इÆĀाÖů³चर आवÔयक 
आह.े सवª शाळांमÅये, िवशषेत: úामीण भागातील शाळांमÅये, तýं²ानाची उपलÊधता आिण वापर 
मयाªिदत अस ूशकतो, ºयामळेु मÐूयांकनाची ÿिøया ÿभािवत होऊ शकते. 

3. वैयिĉक िकंवा सांÖकृितक भेदभाव: 

 काही मÐूयांकन पĦती िवīाथê ं̧ या सांÖकृितक िकंवा वयैिĉक िभÆनतेचा िवचार न करता केली जातात. 
Âयामळेु काही िवīाÃया«ना Âयां¸या पारंपाåरक िकंवा सांÖकृितक पाĵªभमूीवर आधाåरत मÐूयांकनात 
अडचणी येऊ शकतात. 

4. असमान मूÐयांकन: 

 एकाच पĦतीने मÐूयांकन करताना, िवīाÃया«ची िभÆन िशकवणी शलैी, समज, आिण टॅल¤ट याचा योµय 
िवचार केला जात नाही. यामळेु िवīाथê Âयांचा सवō°म दाखव ूशकत नाहीत. 

5. िविवध मूÐयांकन पĦतéचा वापर: 

 पारंपाåरक आिण आधिुनक मÐूयांकन पĦतéचा एकिýत वापर, िवīाÃया«¸या ल±ात ठेवनू, ÿभावी होऊ 
शकतो. परंत ुयाला एक ससुगंत ÿणाली आिण िश±कांचा परेुसा ÿिश±ण आवÔयक आह.े 

6. कायमची सुधारणा न करणे: 

 काही वेळा मÐूयांकनाचे पåरणाम जरी आले तरीही Âयावर आधाåरत सधुारणा Âवåरत िकंवा ÿभावीपण े
केÐया जात नाहीत. ह ेिवīाÃया«¸या भिवÕया¸या िश±णावर नकाराÂमक पåरणाम कł शकते. 

मÐूयमापन िवīाÃया«¸या िशकवणी ÿिøयेतील एक महßवपणूª घटक आह,े आिण Âयाचे फायद े ÖपĶ आहते. 
परंत,ु Âयाचे अंमलबजावणी करताना काही आÓहाने दखेील समोर येतात. योµय आिण संतुिलत मÐूयांकन पĦती वापłन, 
िश±क िवīाÃया«¸या ÿगतीचे अिधक अचकू आिण सुसंगत मÐूयांकन कł शकतात, ºयामळेु िवīाÃया«¸या िशकवणीला 
अिधक ÿभावी आिण समú बनवता येते. यासाठी योµय साधनांचा वापर, तýं²ाना¸या िवकासावर ल± देणे आिण 
िवīाÃया«¸या मानिसक िÖथतीची काळजी घेण ेआवÔयक आह.े 
 

िनÕकषª: 

मÐूयमापन हा िश±ण ÿिøयेचा अिनवायª भाग आह,े जो िवīाÃया«¸या श±ैिणक ÿगतीचे मोजमाप करÁयात 
मदत करतो. िविवध मÐूयांकन पĦती, जसे कì पारंपाåरक चाचÁया, ऑनलाइन साधने, गमे-आधाåरत मÐूयांकन, आिण 
िडिजटल पोटªफोिलओ, िश±णा¸या उĥीĶांची पतूªता करÁयात महßवपणूª भिूमका बजावतात. यामळेु िवīाÃया«ना 
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िशकÁया¸या ÿिøयेत सिøय सहभाग िमळतो, Âयां¸या िवचारांची ÖपĶता वाढवते, आिण सजªनशीलतेला चालना िमळते. 
मÐूयमापनाचे मु́ य फायद े Ìहणजे िवīाÃया«¸या ÿगतीचे अचकू मोजमाप, Âयांना Âवåरत फìडबॅक िमळवणे, आिण 

िश±णाची गणुव°ा सुधारणा.यामळेु िवīाÃया«ना आÂमिवĵास ÿाĮ होतो आिण Âयांची ÿेरणा वाढते. तसेच, िश±कांना 
िवīाÃया«चे बलÖथान आिण कमजोरी ओळखनू Âयां¸या िशकवणी पĦतीत सधुारणा करÁयाची संधी िमळते.तथािप, 
मÐूयांकना¸या काही आÓहानांचा सामना करावा लागतो, जसे कì िवīाÃया«वर मानिसक दडपण, तýं²ाना¸या मयाªदा, 
आिण िविवध मÐूयांकन पĦतéचा असमथª समावेश. यासाठी, मÐूयांकना¸या ÿिøया अिधक समपªक, सवªसमावशेक 
आिण िवīाÃया«¸या मानिसकतेला अनकूुल असावी लागते. 
अखेर, योµय मÐूयांकन पĦतéचा वापर, तýं²ाना¸या मदतीने, आिण िवīाÃया«¸या समज, कलागणु, आिण विैशĶ्यांचा 
आदर करत, िश±ण अिधक ÿभावी, ÿेरणादायक, आिण ससुगंत होऊ शकते. िश±णातील आधिुनक मूÐयांकन पĦती 
एक नवा ŀिĶकोन तयार करतात, ºयामळेु िवīाÃया«ना केवळ गुण िमळवÁयाप±ेा िशकÁयाची सखोल ÿिøया अनुभवता 
येते. 
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